
Plošková loutka
Materiál a potřeby:
návrh loutky
storyboard
tužka, černý fix
čtvrtky
přístup k oknu nebo prosvětlovák
výtvarné potřeby pro vybarvení loutky
nůžky
pryž na gumování
pár špendlíků s hlavičkou
animační hřebíčky (Hřebíčky na scrapbook 3 mm) nebo
lepicí guma (např. lepicí guma Kores Gumfix 50g)

Pracovní postup

1. máme vymyšlenou a nakreslenou postavu (náčrtkový 
papír) do animovaného filmu

2. máme promyšleno, jaká postava je, co potřebujeme, aby 
uměla, dělala, jak se pohybovala

3. na nákresu postavy vyznačíme klouby – místa, kde se 
loutka bude ohýbat

← 16:9
( film)

← formát A
(papír)

5. rozkreslíme jednotlivé části loutky

6. vybarvíme jednotlivé části, chceme ‑li postavu barevnou
7. vystřihneme jednotlivé části
8. seskládáme klouby na sebe a 
 a) propíchneme a spojíme hřebíčky

 b) spojíme lepicí gumou

→

↓

4. vezmeme pevnější papír (čtvrtku), přiložíme na náčrt 
a přejdeme k místu, který oba papíry prosvítí


